
« La réalité augmentée au service
des soignants et des résidents en

EHPAD»
 

CHRISTOPHE BORTOLASO
ET KATARZYNA BORGIEL

 RECHERCHE ET INNOVATION
BERGER LEVRAULT 

 

Le dossier de soins informatisé à
portée de main.

« La réalité virtuelle au service
du cerveau »

CHRISTELLE MONNIER, PRÉSIDENTE
COVIRTUA HEALTHCARE 

 

Les atouts, les limites et les
spécificités de la Réalité Virtuelle
en remédiation cognitive.

«Les chatbots au service des
professionnels de santé 

et des patients »
 

 JEAN-LOUIS FRAYSSE, PDG - BOTDESIGN
 

Peut-on virtualiser le prédiagnostic
et le suivi clinique ?  

Mardi 8 juin 2021 - de 8H30 à 10H

Le projet GameLabsNet est cofinancé par le programme Interreg SUDOE à travers le fond européen
de développement régional (FEDER).

8H30 - 9H

9H - 9H30

9H30 - 10H

S'INSCRIRE

WEBINAIRE

Incluant
 questions/réponses

Incluant
 questions/réponses

 

Incluant
 questions/réponses

Contact :
gamelabsnet@listes.univ-jfc.fr

https://univ-jfc.zoom.us/webinar/register/WN_RwUDQKMQRM6ckyDtA9Ci8w

